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REGULAMIN EUROPEJSKIEJ GRY MIEJSKIEJ

I. Postanowienia ogdlne

1. Europejska gra miejska, zwana dalej Gra, odbedzie si¢ 9 maja 2011 roku, podczas Dnia
Europy, w godz. 10.30. — 12.30 w centrum Lublina.

2. Za organizacje¢ Gry odpowiedzialni sg: Punkt Informacyjny Europe Direct — Lublin oraz
Regionalne Centrum Informacji Europejskiej w Lublinie zwani dalej Organizatorami.

3. Druzyny, ktore rozwiaza poprawnie wszystkie zadania 1 dotra w wyznaczonym czasie do
mety, dostang nagrody (dla kazdego cztonka druzyny indywidualnie).

4. W Grze biorg udzial osoby zwane dalej Graczami.

5. Zasady Gry opisane s3 w ponizszym dokumencie, zwanym dalej Regulaminem.

II. Gracze

1. Graczami mogg by¢ uczniowie szkoly podstawowej 1 gimnazjum z wojewodztwa
lubelskiego pod opiekg nauczyciela lub innego petnoletniego opiekuna.

2. Udziat w Grze biorg Gracze zgloszeni w druzynach ztozonych z 5 uczniow i 1 nauczyciela
lub opiekuna.

3. Przystapienie do Gry odbywa si¢ w momencie zarejestrowania uczestnikOw na starcie oraz
po odebraniu od Organizatorow materialow przygotowanych do Gry. Gracz, przystgpujac do
Gry, zgadza si¢ na warunki przedstawione w niniejszym Regulaminie i zobowigzuje si¢ do
ich przestrzegania.

4. Gracz wyraza zgod¢ na przetwarzanie jego danych osobowych 1 udostepnia je w celu
przeprowadzenia Gry.

5. Gracz wyraza zgode¢e na udostgpnienie wizerunku w materialach filmowych i
fotograficznych wytworzonych podczas Gry.

6. Gracz w trakcie Gry ma obowigzek postgpowaé zgodnie z Zasadami Gry oraz
Regulaminem Gry pod grozbg wykluczenia.

I11. Rejestracja w Grze

1. Rejestracja druzyn w Grze odbywa si¢ poprzez przestanie formularza zgloszeniowego e-
mailem na adres: europe-direct@europe-direct.lublin.pl lub faxem na numer: 81 534 61 92.
Udzial w Grze zostaje ostatecznie potwierdzony poprzez rejestracje osobista 9 maja 2011 r.
przed rozpoczegciem Gry o godz. 10.15.

3. O zakwalifikowaniu do Gry decyduje kolejnos¢ zgloszen. Termin nadsytania zgloszen
uptywa 5 maja 2011 r.

4. Rejestracja Gracza jest niezbednym warunkiem udzialu w Grze.

5. Zarejestrowani Gracze musza stawi¢ si¢ w punkcie startu Gry najpdzniej o godzinie 10.15.
Punkt startu znajduje si¢ w namiocie przed Ratuszem przy Placu Lokietka w Lublinie. Po
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zarejestrowaniu wszystkich uczestnikOw na starcie druzyny rozlosujg trasg, ktora beda
pokonywaly podczas Gry.
6. Niezgloszenie si¢ na start Gry jest traktowane rownowaznie z rezygnacja z udziatu w Grze.

IV.Zasady Gry

1. Gracze sg zobowigzani do znajomos$ci Regulaminu Gry.

2. Na potrzeby Gry Organizator wyznaczy 3 roézne trasy. Wszystkie trasy maja mete w tym
samym miejscu. Wszystkie druzyny zaczynajg pokonywac tras¢ w tym samym momencie.

3. Kazda druzyna na starcie otrzymuje Karte Gry zawierajacg zadania do wykonania, na

ktorej w wyznaczonych miejscach wpisuje odpowiedzi. Druzyny otrzymujg takze mapke.

4. W Grze moze wzig¢ udzial maksymalnie 60 osob. Organizatorzy zastrzegaja sobie

mozliwo$¢ zmiany liczby Graczy podczas trwania Gry.

5. Udzial w Grze jest bezplatny.

6. Po terenie Gry mozna poruszac si¢ wylacznie pieszo.

7. W trakcie Gry Gracze nie mogg rozdziela¢ si¢ w ramach swoich druzyn.

8. Kolejnos¢ wykonywania zadan jest SciSle okreslona — nalezy wykonywa¢ zadania w

kolejnos$ci podanej na Karcie Gry.

V. Nagrody

1. Za ukonczenie Gry przewidziane sg nagrody rzeczowe.

2. Aby otrzymaé nagrode nalezy poprawnie odpowiedzie¢ na wszystkie pytania oraz dojs¢
na mete najpozniej do godz. 12.30.

3. Nagrody zostang wreczone po dojsciu na mete 1 sprawdzeniu poprawnosci uzyskanych

odpowiedzi.

VI. Organizatorzy

1. Organizatorzy zobowigzuja si¢ do podjecia wszelkich mozliwych krokéw w celu
przygotowania Gry w sposob zgodny z Regulaminem.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez Graczy podczas
trwania Gry.

3. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez Graczy podczas
trwania Gry.

VII. Postanowienia koncowe

1. Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania Gry.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu w przypadku
wystapienia istotnych zdarzen majacych wptyw na organizacje Gry.

3. Pracownicy, wspolpracownicy oraz cztonkowie rodzin Organizatora nie mogg bra¢ udziatu
w Grze.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo odwotania Gry w przypadku niesprzyjajacych
warunkow atmosferycznych.
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